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參 2 回連続成功すれば、3回目以後は得点か100になる。 
籲 行機が出て<る高さは上空、中空、低空と3つある。 


賴行 機から降下すると/行シュートが開くまては斜め前 
方に飛び出される。 (®-1) 

_ 行シュート降下を操作する角度は左右40°か限度だから 
ょく觸て…バ囡 -2) 

» 地ガ連続2回成功すれば、以後3回目、5回目とベ U 
(へ IJ コプタ _) の動きか速 < なる。へ 1 J の降下速度も1、 
2回目はパラシュートが速く、3、4回目はヘリと同じ 
速度、5回目以上になるとヘリの方が速くなる。涸-3) 



基本的なテクニックの紹介> 

麟下 するチヤンスガない(飛行機の真下にヘリかいる)時 
はタイノ X- を降さす、飛行機か画面に2度出る間]:、 

<りチャンスをさがす。 (3 度目はホタンを押さすとも降 
下してしま〇〇) 

初の2回はだだ着地成功だけを目指す。(得点を考えす 





_ 点か10倍になる時は、高得点降下地 (50 のところ)を泪 
うよう心かける。(だだし難しし\ぞ〜） 

_じ< 連続3回成功後、50点の着地台への降下か難しい 
場合は、 1® 左上のがけの上 (20) を担う。 

飛行機が中空か低空のとき、がけの近くて降下し、すば 
や <バラシュートを開く。 

(* 余り20に近すぎると、バラシュートを開く前に岩場 
に60かつてしまう 《) 


これがプレイのコツだ/ 


_ 行機か高し'時、ヘリは画面全体に散らばり降下のチヤ 
ンス…。 

U] フターの動きに注意すると…。 

右へ進んでいるへリガ左へ方向を変え、さらにすぐ右に 
方向を変えることはない。だから、へリガ方向を変えだ 
ところを見はからつてタイ/ '(一を降下させる。 



® ⑥ © この**以下手遅れ。 


g 続て5回以上成功した場合、飛行機から飛び出し、す 
くに/ 彳ラシュートを開くと着地するまでにハ JJ コフター 
ガ寄つてきて着地不酉能となる。 











